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Programare orientată obiect 
1. Modelare OO. Clase și obiecte. Membrii clasei

2. Elementele limbajului Java

3. Tablouri

4. Moștenire și polimorfism

5. Membrii statici

6. Excepții și aserțiuni

7. Crearea interfețelor grafice

8. Tratarea evenimentelor

9. Fire de execuție
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Programarea calculatoarelor I

1. Variabile
2. Instrucțiuni

3. Expresii

4. Pointeri
5. Tablouri unidinemsionale

6. Stringuri

7. Tablouri bi- şi multi-dimensionale

8. Alocarea dinamică

9. Tipuri definite de utilizator

10. Funcţii. Pointer de funcţii

11. Funcţii recursive

12. Operaţii input/output. Fişiere
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Programarea calculatoarelor II
1. Metoda de programare Backtracking

2. Metoda de programare Divide et impera

3. Metoda de programare Greedy

4. Programarea dinamică

5. Metoda de programare Branch and bound
6. O vedere de ansamblu asupre tuturor tehnicilor de programare
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