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I. Programarea aplicaţiilor pentru dispozitive mobile:
1. Platforma Android
2. Componente Android
3. Componente de tip Activity
4. Comunicarea între componente: Intent și IntentFilter.
5. Componente de tip Service și BroadcastReceiver.
6. Persistență. 
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II. Programare orientată pe obiecte 
1. Clase și obiecte. Încapsulare.
2. Moștenire și polimorfism
3. Membrii statici
4. Interfețe și clase abstracte
5. Excepții
6. Fire de execuție
7. Colecții și tipuri generice
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III. Programarea calculatoarelor şi limbaje de programare I, II:
1. Programare in Limbajul C (Variabile, Instrucţiuni, Expresii, Pointeri,

2. Tablouri, Stringuri, Alocarea dinamică, Tipuri definite de utilizator

3. (struct, union, enum), Funcţii, Funcţii recursive, Macrouri, Fişiere)

4. Metoda de programare Backtracking

5. Metoda de programare Divide et impera

6. Metoda de programare Greedy

7. Programarea dinamică

8. Metoda de programare Branch and Bound (Algoritmul A*)
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