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Algoritmi paraleli şi distribuiţi
1. Introducere în problematica calculului paralel. Motivație și istoric.
2. Modele de programare paralelă.  Primitive și modele ale calculului paralel.

3. Calculatoare paralele. Arhitecturi, rețele de interconectare. 

4. Programare paralelă pe sisteme cu memorie partajată.. Concurență și multithreading. Gestionarea firelor de execuție. 

5. Schimbul de date între fire, sincronizarea operațiilor concurente. 

6. Programare paralelă prin transfer de mesaje. 

7. Tehnologii și platforme pentru calculul paralel. Prezentare comparativă. 

8. Analiza performanțelor. 

9. Testarea și depanarea aplicațiilor paralele.
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Proiectare interfeţe utilizator
1. Interacțiunea om-calculator. Domeniul IU. 

2. Dialogul cu utilizatorul. Vocabularul. Proiectarea orientată utilizator.

3. Proiectare vizuală. Ferestre, meniuri, chenare. Principii de aranjare a controalelor.

4. MVC. Programarea bazată pe evenimente.

5. Stări și animații. Personalizarea aspectului și a conținutului.

6. Accesibilitate și metafore.

7. Evaluarea interfețelor utilizator.
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