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1. Retele locale

Modelul de referinta TCP/IP. Adrese IPv4. Adrese IPv6, structura pachetelor, antete de extensie,
tipuri de adrese. Solutii de retea wireless, standarde IEEE 802. Protocoale de strat transport.
Rutare. Servicii de retea: web, mail. Securizarea serviciilor web, HTTPS. Serviciul DNS.
Securizarea retelei. Virtualizarea retelelor.
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2. Programare Web

Programarea clientului web. Limbaje markup pentru web. HTMLS5 si CSS2/3. Elemente
importante din limbajul HTML5. Utilizare CSS3 in formatarea paginilor web. Elemente moderne
pentru realizarea layout-ului. Limbajul JavaScript Core. Prototipuri, mostenire. JavaScript in
browser-ul web. Programarea browser-ului web, prelucrarea evenimentelor. Modelul Document
Object Model (DOM) si programare DOM. Cereri pe retea tip Fetch. Obiectul XMLHttpRequest.
Programarea cu cereri HTTP asincrone. Promises, async/await. \Websocket.

Programare web pe server. Rolul familiei de protocoale TCP/IP. Protocolul HTTP/1.1 si
HTTP/2. Servere web, serverul Apache. Limbajul scripting PHP. Tehnici de programare
structurata. Programe orientata pe obiecte in PHP. Tehnici de programare pentru web. Utilizarea
bazelor de date in aplicatii web. Urmadrirea sesiunilor. Utilizarea cookie-uri. Programare cu
sabloane. Utilizarea log-urilor in aplicatii web. Arhitecturi Model View Controller (MVC).
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Sisteme de operare | sill (laborator)

I. Virtualizare cu VirtualBox. Instalare Linux. Utilizarea interfata graficdi Gnome si Xfce.
Sisteme de management ale pachetelor de programe sub Linux, Apt. Utilizarea terminalului sub

Linux.

Comenzi legate de fisiere. Drepturi de acces. Redirectari, pipe-uri. Filtre Unix.

Redirectari. Comenzi shell simple si utilizarea variabilelor. Editoare sub Linux. Programare
Bash. Structuri de control al executie. Expresii regulate, utilizare egrep, sed. Programare cu
limbajul Awk. Controlul proceselor: jobs, top, htop, kill, ps, pgrep, pkill. Semnale si comanda
trap. Functii shell. Programe shell cu utilitare Tn retea (ftp, ssh).

Il. Utilizare gcc si gdb, instrumente de dezvoltare programe. Procese. Comunicarea Tntre

procese prin fisiere si pipe-uri. Mecanisme IPC. Semafoare. Memoria partajata. Functii POSIX.
Thread-uri. Semnale. Sisteme de fisiere.
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