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Programare Android 
  

1. Sistemul de operare Android. 

2. Bazele programării în Kotlin.  

3. Funcții Kotlin. 

4. Clase și obiecte în Kotlin.  

5. Proiectarea interfețelor (UI/UX). Layout și controale. 

6. Activități și intenții. Fragmente.  

7. Componente de arhitectură - navigare. 

8. Programare asincronă. Fire de execuție și corutine. 

9. Componente de arhitectură - nivelul UI. ViewModel și LiveData. 

10. Componente de arhitectură - nivelul persistență.  

11. Utilizarea resurselor de rețea. Biblioteca Retrofit. 
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Programare orientată pe obiecte 
 

1. Clase și obiecte. Încapsulare. 

2. Membri statici. 

3. Moștenire. 

4. Polimorfism. Supraîncărcarea și suprascrierea metodelor. 

5. Relații de asociere între clase. Asociații: agregare și compoziție. 

6. Interfețe și clase abstracte. 

7. Excepții. Concept, aruncare și tratare. 

8. Tipul generic. Colecții de date. 
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Structuri de date şi algoritmi 
 

1. Complexitatea algoritmilor 

2. Tipuri şi structuri de date 

3. Înregistarea, tabloul 

4. Şiruri de caractere şi algoritmi de potrivire 

5. Liste, stive, cozi 

6. Liste înlănţuite, liste circulare, arbori 

7. Arbori binari de căutare 

8. Heapuri, arbori binomiali 

9. Tabele hash şi metode de hashing 

10. Comprimarea datelor 

11. Date semistructurate 

12. Algoritmi de sortare 
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