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Limbaje formale și translatoare/Limbaje formale și automate 
 

1. Gramatici şi limbaje, clasificare 
2. Automate finite şi limbaje regulare 
3. Automate pushdown şi limbaje independente de context 
4. Gramatici speciale (LR(k), LL(k), de precedenţă) 
5. Structura, analiza lexicală 
6. Analiza sintactică şi semantică 
7. Generarea şi optimizarea codului 
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Programare orientată pe obiecte/Programarea calculatoarelor și limbaje de programare II 
 

1. Clase și obiecte. Încapsulare. 
2. Membri statici. 
3. Moștenire. 
4. Polimorfism. Supraîncărcarea și suprascrierea metodelor. 
5. Relații de asociere între clase. Asociații: agregare și compoziție. 
6. Interfețe și clase abstracte. 
7. Excepții. Concept, aruncare și tratare. 
8. Tipul generic. Colecții de date. 
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Programarea calculatoarelor și limbaje de programare II 
 

1. Programare orientată pe obiecte in C++ 
2. Supraîncărcarea operatorilor 
3. Programare funcțională: expresii Lambda 
4. Programare generică: șabloane de clase și șabloane de funcții 
5. STL: algoritmi, containere și iteratori. 
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Tehnologii Web 
 

1. Limbaje markup pentru web. HTML5 și CSS3. Elemente importante ale HTML5. Utilizare 
CSS3 în formatarea paginilor web. 

2. Limbajul JavaScript Core. 
3. JavaScript în browser-ul web, obiecte standard din browser. Programarea browser-ului 

web, prelucrarea evenimentelor.   
4. Programarea form-urilor HTML pe partea de client. 
5. Protocolul HTTP. Rolul familiei de protocoale TCP/IP. 
6. Programare pe partea de server utilizând mediul Node.js 
7. Servere web Express. Utilizarea obiectelor din Express. Funcții middleware. Preluare date 

din form-uri. 
8. Utilizare baze de date în aplicații web. 
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