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DISCIPLINE, TEMATICĂ ŞI BIBLIOGRAFIE SELECTIVĂ
I. Film publicitar I-II (opț. 2, 6 CAV)
1. Istoria filmului publicitar - evoluția reclamelor și a abordării psihologice
2. Contextul media a filmului publicitar (ATL, BTL, marketing viral)
II. Animație I-II (opț. 7, 10 Regie)
3. Tehnici de animație tradiționale și computerizate
4. Efectul 3D în animația computerizată
III. Programe audivizuale I-II (opț. 3, 7 CAV)
5. Introducere în editare grafică. Interpretarea tehnică a culorilor.
6. Introducere în programele de animație. Layere și compoziții în After Effects
IV. Managementul producției de film, Tv și media I
7. Valoarea producției audiovizuale pe diverse piețe
8. Managementul producției artistice/creative: modele de afacere 
V. Radio- și telejurnalism, videojurnalism I-II (opț. 9, opț. 14 CAV)
9. Știri în era post-adevăr
10. Critica de film în contextul online/comunitar
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